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Abstract: With the constant development of computer and network technology, virtual reality technology 
has been widely used in all walks of life, and it also has an immeasurable influence on the development of 
vocational colleges. Virtual reality technology can help vocational colleges keep up their good work in 
classroom teaching, experiment and practice, management, and student ideological education. Vocational 
colleges are required to overcome their own problems and cultivate more high-skilled and high-quality 
special talents by using virtual reality technology. 
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【摘要】随着计算机及网络技术的不断发展，虚拟现实技术已用于各行各业，其对职业院校的发展也

起着不可估量的作用。虚拟现实技术可以帮助职业院校做好课堂教学、实验实训、管理、学生思想教

育等工作，职业院校要克服自身问题利用虚拟现实技术培养出高技能、高素质专门人才。 
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1 引言 

随着计算机及网络的不断发展，虚拟现实技术

已广泛应用于航空航天、商业、医疗、教育等各行

各业，并在其中发挥着不可估量的作用。虚拟现实

技术就是运用计算机对现实世界进行全面仿真的

技术。由于它能够模拟现实类似的环境及内容，在

教育界已被广泛应用且范围不断扩大。随着职业教

育的蓬勃发展，虚拟现实技术也辅助于高职院校教

育的全过程。 

2 虚拟现实技术 

2.1 虚拟现实 

虚拟现实(Virtual Reality，简称 VR)是近年来出现

的一种高新技术，也称灵境技术或人工环境。它主要

是利用电脑模拟产生一个三维空间的虚拟世界，让人

如同身历其境一样，可以及时、没有限制地观察三度

空间内的事物。因此虚拟现实技术一种利用计算机图

形技术、仿真技术、人工智能等技术合成使用的一种

高新成果。 

2.2 虚拟现实的主要特征 

虚拟现实主要包含多感知性、沉浸性、交互性和

构想性四个主要特征。[1]多感知性是指除了计算机技

术以外的视觉、听觉、力觉、触觉、运动等方面的感

知。沉浸性是让用户以主角的身份存在于模拟环境中

的真实程度，要让参与者就象在现实世界中一样。交

互性是指模拟环境内物体的可操作程度及所得到的反

馈信息。构想性可扩展人的认知范围，可以是存在的

或不存在的。 
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2.3 虚拟现实的关键技术 

虚拟现实主要包含实时三维计算机图形技术、广

角立体显示技术、对观察者的头、眼、手的跟踪技术、

触觉/力觉反馈、立体声、语言输入输出技术等多种技

术。[2] 

3 虚拟现实技术在职业院校的应用 

随着高职教育的不断发展，职业院校也在不断探

索和研究虚拟现实技术并应用于教育教学的许多环

节，虚拟现实技术改变了传统的教学方式，促使学生

逐渐向自主学习行为转化。职业院校学生教育将理论

与实践教学并重、技术与人文素质共同提高的学生教

育形式，因此，在教学环节、实践环节、学生文化活

动等方面都要利用好虚拟现实这一技术，做好对学生

全方位的教育工作。 

3.1 利用虚拟现实技术辅助教师课堂教学 

利用虚拟现实技术制作课堂教学课件，突破传统

教材的限制，丰富课堂教学内容。通过虚拟现实技术

的应用，制作各种仿真的课件内容，设立各种所需的

虚拟情景，学生可以反复练习模拟操作过程。这样可

以大大丰富理论课堂教学内容，情景展现生动逼真。

像计算机组装与维护课程，就可以采用这种技术制作

组装流程，学生可以在虚拟环境下感知真实的组装过

程，更好地理解所学内容。 

3.2 利用虚拟现实技术构建虚拟实验实训环境 

3.2.1 构建虚拟实验室 

虚拟实验室可以是现实实验室的重现，也可以是

虚构的实验室。[3]这一虚拟实验系统主要应包含实验

室的环境、仪器设备、实验对象、实验资源等等。实

验室有些仪器设备非常贵重，建立专业仿真实验室，

可以减少设备资金的投入，缩短实验的时间，无危险，

提高团队协作能力，在短的时间内可获得真实的实验

效果。虚拟实验易扩展，也易改变实验项目，可以使

实验内容在虚拟环境下不断更新，以使其更加切合实

验实际，并随着技术的发展而不断扩充变化。 

3.2.2 建立虚拟工厂 

学校实践教学并非企业的真实工作过程，或多或

少的与企业的工作具体流程有些不同。职业院校要想

培养出高技能的、与企业员工身份无缝对接的专业学

生，就要使学生能体验或熟练企业工作过程。但仅靠

短暂的实习期无法满足对学生工作的真实锻炼。因此，

学校要与企业真实合作，共同开展完全仿真工作流程

的虚拟工厂，让学生在虚拟工厂中真实感受企业员工

的工作过程并熟练步骤。像电子产品制作的流水线作

业、汽车整体安装流程等等，都可以设置成虚拟工厂

供学生随时学习体验。 

3.4 建立学生虚拟社区，锻炼学生综合素养 

3.4.1 虚拟社区 

虚拟社区主要是由一些用计算机网络沟通的人，

通过网络围绕某种兴趣或需求进行集中交流的地方。
[4]它要通过以计算机或其它通讯媒介进行沟通，社区

中的人具有群体聚集性，人们在社区身份固定，相互

之间如同真实的生活交流环境一样。 

虚拟社区与现实社区非常相似，它要包含场所、

人群、组织、成员等一些要素，并通过讨论、聊天、

通信等进行信息交流。它具有超时空、符号标识、匿

名制、人员流动频繁等一些特点。 

虚拟社区来源于现实社区，是现实社区的生活方

式、观念影响后形成的，它对现实社区也有一定的影

响及反作用。但在虚拟社区里任何事情均可能夸大的

成分，易造成部分内容的失真。尤其是在法律及道德

层面，网络失范行为更加突出。网络沉迷现象屡见不

鲜，并由此引发了许多违法犯罪等社会问题。 

3.4.2 教育虚拟社区 

高职院校对学生的教育不仅要在现实中，也要抓

好虚拟社区这一教育平台，对学生做好学习及各方面

教育。这种教育虚拟社区的形式现正被全球教育界所

关注并研究。 

教育虚拟社区要能够促使学生、教师不断学习、

提高学生学习的自主性、对传统的学习进行扩展补充。
[5]要通过教育虚拟社区对学生的进行思想政治教育，

引导学生树立正确的世界观、人生观、价值观；通过

教育虚拟社区为学生提供专业学习与交流平台，提高

学生的技术水平；要通过教育虚拟社区对学生的心理

进行跟踪引导，促使学生心理健康成长；要通过虚拟

社区做好院校的教学及学生管理工作。要充分利用好

这一平台，全面提高学生素质。 

教育虚拟社区要建立相应的资源平台、交流平台、

评价平台、管理平台、心理健康教育平台、就业指导

平台、休闲娱乐平台等。要利用资源平台，将教师课

程教学资源上网以提供给学生自主学习的资料，可以
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提供师生互动：作业上传、网上批改等内容；设置论

坛、聊天室、留言板等区域；设置学生班级事务管理、

教师管理、学生管理等内容优化院校管理工作；设置

心理健康驿站，对有心理问题的学生进行正面疏导；

设置电影频道、音乐频道、游戏频道等页面可以帮助

学生放松心理，在电影频道中可以有学生自编自导的

积极向上的影片，游戏可以是学生自己开发的针对专

业或素质提高的学习游戏等；就业栏目要给学生提供

尽可能多的就业信息及相关的面试技巧，甚至可将面

试技巧案例制作成短片以提高学生浏览的兴趣。 

4 虚拟现实技术在职业院校有效利用所注意

的问题 

4.1 虚拟现实技术必须有相应配套硬件设施及软

件支持 

虚拟现实系统所需要的硬件设备比较昂贵。对于

职业院校来说，由于资金的缺乏，有些虚拟系统还缺

少相配套的硬件，其所需要的计算机、服务器等配置

要也非常高。因此，要做好虚拟现实技术的使用必须

学校要花大力气。 

4.2 校企联动搭建学生技能锻炼虚拟平台 

要提高职业院校学生的实践技能水平，使学生毕

业后就可以胜任岗位工作，就必须要求学生在校期间

能熟悉企业工作环境，了解岗位的具体要求及工作步

骤。校企合作可以建立虚拟工厂、虚拟车间等虚拟平

台。让学生在虚拟环境真实体现工作过程，可有效避

免学生学习内容与工作内容脱节现象。这些虚拟环境

还可以作为企业员工培训平台，将企业与院校紧密联

系起来，共同培养出适合的优秀人才。当企业工作内

容发生变化的时候，可随时修改或添加虚拟现实系统

的相关环节。 

4.3 师资计算机水平有待提高 

要让虚拟现实技术在职业院校发挥作用，教师要

具备较好的计算机知识，能够熟练利用计算机来配合

自己的课程教学工作。虚拟现实技术用到 X3D、

VRML、JAVA3D、OpenGL、Vega 等软件，教师要会

一到两种软件以便能更好的利用虚拟现实技术辅助做

好课程教学等工作，跟上院校发展步伐。 

4.4 虚拟现实技术应用要不仅限于专业技能教学 

职业院校虚拟现实技术的应用不能仅限于提高学

生的专业知识水平，其实它可应用于各项工作中。在

学生人文素质教育中、在管理中、在科研中等等，都

可以采用虚拟现实技术。 

4.5 要建设高水平虚拟校园 

虚拟校园可以作为学生生活的一个重要平台。将

校园环境、学院管理、专业管理、课程学习等均在网

络中表现出来，实现职业院校环境、工作、学习内容

虚拟网络化，以虚拟环境为真实校园生活的一部分。

将职业院校教育通过虚拟技术实现远程教育，为扩宽

教育形式提供很好的运行平台。 

5 结束语 

随着计算机技术的发展，虚拟现实技术以越来越

广泛的应用于学校教育，尤其是对职业院校的教育教

学产生的积极推进作用。然而，由于现在虚拟设备及

技术问题，虚拟现实技术的应用还是一个长期探索的

新科技领域。相信，不久的将来虚拟现实技术必将对

职业教育的发展产生广泛而深远的影响。 
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